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.+ ® Parcours aveugle : «la victoire dépendra du @
duchef d'équipe »
Temps de jeu : 15 min
Toute I'equipe est reliee enfre elle ef a les yeux bandes
sauf un. Ce dernier doif les guider @ la voix a fravers un
parcours d'obstracles pour les délivrer.

£ 4 @ Equilibriste :«coordination et entraide
Sy indispensables » @
+ Boite a noeuds : «savoir étre rapide et agile »
Temps de jeu : 15 min

Equilibriste : Une equipe au complet doif teniren
équilibre le plus longtemps possible sur une plateforme a ! .
bascule.

Boite a nceuds : Les deux equipes s'affrontent dansune
course relais ef doivent franchir une structure remplie
d'elastiques emmélés

o ® Tyro-shoot:«laprécision est laclef de votre 3
succes »
Temps de jeu : 30 min
Munis d'une pomme de pin, les participants s'engagent
sur la plus grande Tyrolienne du parc, lls doivent viser la
cible afin de marquer des poinfs ef faire gagner leur

equipe.

® Kangoo-Ball:« Rebondemrécision.»@ %
£

= *% Prenez part @ un match de basket : jumpez, dunkez et
marquez. Le basker jump n'aura plus de secref pour vous.
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