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L' ARCHEOLOGIE INTERDITE

L' Archéologie Inferdite est un escape game passionnant qui vous
plonge au cceur de noftre foréf, ou deux archéologues renommes,
le professeur Gares ef le professeur John, ont établi leur
campement.

Vous aurez le choix enfre deux jeux différents :

"La cabane du professeur Gares” ef "La renfte du professeur John”
Chaque jeu vous proposera une aventure unique et des énigmes
fascinanres a résoudre pour découvrir les mysteres cachés dans la
forét.

Vous devrez faire preuve de réflexion, d'esprif d'équipe ef
d'observation pour réussir @ vous échapper avant la fin du compte
a rebours.

LE MYSTERE DES UIKINGS

L'Escape Game Archerie est une expérience unique mélant action,
reflexion et compétition.
Dans ce jeu palpitant, vous serez plongés au coeur d'une baraille
enfre deux équipes légendaires :

Les vikings de Tavana et Les barbares de Gorgonia
Chaque équipe aura pour mission de refrouver ses armes dans
I'armurerie le plus rapidement possible, en résolvant des énigmes
et en surmontrant des obsracles.

Vous aurez le choix enfre deux scénarios palpirants :

"Le mystere de I'epée magique’ ou "Le secref de la fleche d'or”
Une fois vos armes recupérees, vous affronferez I'équipe adverse
sur le champ de batraille, dans une ulfime confrontafion qui
déterminera le vainqueur de cefte bataille legendaire.



